
 [image: image1.png]



MINISTERO DELL’ISTRUZIONE, DELL’UNIVERSITA’ E DELLA RICERCA

DIPARTIMENTO DELL’ISTRUZIONE

DIREZIONE GENERALE PER GLI AFFARI INTERNAZIONALI DELL’ISTRUZIONE SCOLASTICA

UFF.V

Prot. n.
Int/1707/5





Roma, 18 febbraio 2005

Ai Direttori Generali degli Uffici Scolastici delle Regioni: Basilicata, Calabria, Campania, Puglia, Sardegna e Sicilia

    LORO SEDI

Oggetto: Fondi Strutturali - PON “La scuola per lo sviluppo”- Ministero dell’Istruzione , dell’Università e della Ricerca in accordo con il PON “Sicurezza per lo sviluppo del Mezzogiorno d’Italia ”- Ministero dell’Interno – “Creatività e gioco per avvicinare i bambini delle elementari e medie del Sud Italia al rispetto della legalità e dell’educazione civica”

 Diffusione del videogioco “Antonio e il corno magico” e del concorso 

“Inventa il co-protagonista di Antonio” rivolto alle scuole del primo ciclo 


Nell’ambito della gestione dei Fondi Strutturali Europei, il Ministero dell’Interno, titolare del Programma Operativo “Sicurezza per lo sviluppo del Mezzogiorno d’Italia” e il  Ministero dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca, titolare del Programma Operativo “La scuola per lo sviluppo”, continuano il proficuo rapporto di collaborazione già da tempo avviato, nell’ambito del Protocollo d’Intesa firmato dai rispettivi Ministeri in data 6 febbraio 2004 indirizzato soprattutto alla prevenzione e al recupero della dispersione scolastica e del disagio giovanile.


All’interno di questa attività di collaborazione è stata avviata, già dal 2001, un’iniziativa tesa alla diffusione della cultura della legalità nelle scuole del primo ciclo delle regioni del Mezzogiorno d’Italia. L’iniziativa, promossa in seguito alla produzione del videogioco “Il mistero del quadrifoglio” da parte del PON Sicurezza e alla sua diffusione nelle scuole del Mezzogiorno d’Italia, si è conclusa nel mese di maggio 2003 con la pubblicazione “ il cantiere della legalità”, raccolta di esperienze didattiche realizzate da alcune scuole sui temi della legalità e del rispetto delle regole di convivenza civile.


A seguito di questa iniziativa, il Ministero dell’Interno ha realizzato e prodotto, in 10.000 copie, il secondo episodio del video gioco di educazione alla legalità “Antonio ed il corno magico”, presentato a Catanzaro il 25 novembre 2004 con la partecipazione di questo Ufficio, di numerose scolaresche e dei centri risorse contro la dispersione scolastica del Mezzogiorno In questa occasione, inoltre, è stato  bandito il concorso “Inventa il co-protagonista di Antonio”, rivolto alle scuole del primo ciclo  delle regioni Obiettivo 1. 


I partecipanti al concorso, ispirandosi liberamente alla situazione - stimolo contenuta nel CD “Antonio e il corno magico”, dovranno realizzare, un prodotto relativo all’ideazione del co-protagonista di Antonio, che potrà essere utilizzato come linea guida per la realizzazione di un nuovo episodio delle avventure di Antonio. I prodotti dovranno rappresentare il momento finale di un percorso didattico orientato alla diffusione della legalità che punti a modificare, in tal senso, il processo cognitivo e comportamentale dei ragazzi.

Considerata la rilevanza che tale iniziativa assume nell’ambito delle collaborazioni avviate all’interno dei due Programmi Operativi Nazionali e la prevista partecipazione nella valutazione degli elaborati a livello provinciale delle strutture di questo Ministero si invitano codeste Direzioni Generali a promuovere l’iniziativa presso tutte le scuole del primo ciclo del territorio di propria competenza.

Si allega copia del bando di concorso e si ringrazia per la collaborazione.






IL CAPO DIPARTIMENTO







F.to Pasquale Capo 

