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PRESENTAZIONE delle INIZIATIVE di FORMAZIONE  
ORGANIZZATE dai SOGGETTI ACCREDITATI o RICONOSCIUTI COME QUALIFICATI 

(DM 177/00 - Direttiva 90/03) 
 

ENTE: I.S.S.E.C. 
 

Periodo II Trimestre 2006 
 

Numero iniziative proposte: 06 
 

TITOLO INIZIATIVA DESTINATARI LUOGO DURATA COSTO AMBITO 
BENESSERE E 
COMUNICAZIONE: 
CREATIVITA' E 
VIDEOTAPE 

Docenti scuola infanzia 

Docenti scuola primaria 

Docenti scuole entrambi i cicli 

PESCARA 
Dal   20/02/2006 
Al     30/05/2006 

€ 395,00 

Handicap e svantaggio 

Didattica e metodologie 

                                    

Presentazione: 
Percorso formativo LABORATORIALE di 48 ore  per: 
 far agire e sperimentare l'interdisciplinarietà dei diversi linguaggi  per la comunicazione, dal mimico-gestuale al grafico, dal verbale allo scritto, al sonoro, ai moderni linguaggi 
della fotografia e del filmato; 

 
 

TITOLO INIZIATIVA DESTINATARI LUOGO DURATA COSTO AMBITO 

QUALITA' E DIDATTICA 
DELL'INTEGRAZIONE 
SCOLASTICA 

Docenti scuola infanzia 

Docenti scuola primaria 

Docenti scuole entrambi i cicli 

ISERNIA 
Dal   06/02/2006 
Al     30/03/2006 

€ 98,00 

Didattica e metodologie 

Handicap e svantaggio 

                                    

Presentazione: 
Percorso formativo di 30 ore per: analizzare le condizioni che rendono possibile una migliore integrazione scolastica dell’alunno diversamente abile, sperimentando nuove 
opportunità di integrazione conseguenti all’attuazione dell’autonomia scolastica. 
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TITOLO INIZIATIVA DESTINATARI LUOGO DURATA COSTO AMBITO 
DIDATTICA 
MULTIMEDIALE: PICCOLI 
PASSI PER INSEGNARE ED 
APPRENDERE IN RETE 

Docenti scuola infanzia 

Docenti scuola primaria 

Docenti scuole entrambi i cicli 

PESCARA 
Dal   20/02/2006 
Al     28/04/2006 

€ 120 

Didattica e metodologie 

Informatica, tic, multimedialità 

                                    

Presentazione: 
Percorso formativo di 24 ore per: 
riflettere sui  cambiamenti (ruoli, metodi, strategie, etc.) del processo di insegnamento/apprendimento fornendo strumenti e tecniche per progettare e costruire ipermedia ai fini di 
un utilizzo didattico;      

 
 

TITOLO INIZIATIVA DESTINATARI LUOGO DURATA COSTO AMBITO 

IO E IL COMPUTER 
PICCOLI PASSI PER.. 

Docenti scuola infanzia 

Docenti scuola primaria 

Docenti scuola secondaria II grado 

MONTESI
VANO 
(PE) 

Dal   21/11/2005 
Al     16/01/2006 

€ 80 

Didattica e metodologie 

Informatica, tic, multimedialità 

                                    

Presentazione: 
Percorso formativo di 21 ore per: 
- Acquisire strumentalità di base; 
- Comprendere le potenzialità degli strumenti ipertestuali e multimediali nella didattica; 
- Utilizzare programmi di carattere multimediale in funzione del connesso impiego per scopi didattici;      
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TITOLO INIZIATIVA DESTINATARI LUOGO DURATA COSTO AMBITO 
ANIMAZIONNE 
EDUCATIVA: IL PIACERE 
DI APPRENDERE NEI 
LABORATORI DI 
PSICOMOTRICITA' E 
PSICOANIMAZIONE 

Docenti scuola infanzia 

Docenti scuola primaria 

Docenti scuole entrambi i cicli 

PESCARA 
PALERM
O 

Dal   21/01/2006 
Al     10/06/2006 

€ 380 

Didattica e metodologie 

Scienze umane e sociali 

Handicap e svantaggio 

Presentazione: 
PERCORSO FORMATIVO LABORATORIALE DI 50 ORE PER: 
- Sviluppare l’attitudine ad organizzare le proprie conoscenze ed idee 
- Esplorare i fattori predominanti dell’Intelligenza Emotiva 
- Sperimentare Tecniche Attive e Corporee 
- Applicare “nuove” modalità comunicative verbali e non verbali 
 
 

TITOLO INIZIATIVA DESTINATARI LUOGO DURATA COSTO AMBITO 

EDUCAZIONE 
PSICOMOTORIA 

Docenti scuola infanzia 

Docenti scuola primaria 

Docenti scuola secondaria I grado 

PALERM
O 
PESCARA 
ALTRE 
SEDI 

Dal   20/02/2006 
Al     28/04/2006 

€ 120 

Scienze motorie 

Handicap e svantaggio 

Didattica e metodologie 

Presentazione: 
PERCORSO FORMATIVO LABORATORIALE DI 24 ORE PER: 
Stimolare ad un atteggiamento all’osservazione offrendo situazioni-stimolo per la rilevazione dei comportamenti individuali e relazionali; 
Favorire attraverso situazioni pilota la consapevolezza del proprio vissuto corporeo (schema corporeo ed immagine del sé); 
 Riappropriarsi del “gioco” come strumento fondamentale per favorire lo sviluppo dell 
 
 
 


